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I. ORGANIZATORII GRAFICI iN TABEL

1. Abordari generale
Dictionarul explicativ presupune urmatoarele definitii ale cuvantului ,,tabel”:

TABEL, tabele, s. n. Foaie cuprinzand nume, cifre si date, introduse in rubrici cu
specificatii amanuntite, pentru a servi unui anumit scop; ¢ (Mat.; Tehn.) Serie de valori numerice
obtinute prin calcul, prin observatii sau experiente, aranjate intr-o anumita ordine, in siruri si
coloane, pentru usurarea unor calcule ori pentru obtinerea unei clasificari.

TABEL s.n. Foaie liniatd si impdrtitd in rubrici completate cu cifre, date etc. ¢ Listd care
cuprinde cifre, nume etc. aranjate intr-o anumita ordine; tablou.

TABEL s. n. foaie impdrtitd in rubrici completate cu nume, cifre, date etc.

TABEL ~e n. 1) Foaie cuprinzand desenul unui ansamblu de rubrici completate cu cifre,
date, simboluri, informatii, prezentate intr-o anumita ordine; tabla. 2) Lista de terment,
simboluri sau valori numerice, sistematizate intr-un anumit mod (pentru a usura folosirea lor).
3) Material didactic constand dintr-o coala de hartie pe care este desenata o ilustratie a temei de
studiu.

2, Structura tabelului
Tabel (din lat. tabella) — foaie cuprinzand nume, cifre si date, introduse in rubrici cu
specificatii amanuntite, pentru a servi unui anumit scop. Un tabel se compune din urmatoarele
parti: titlul, capul tabelului si corpul tabelului.

A

se scrie deasupra liniei orizontale care incadreaza tabelul la
partea de sus si exprimd rezumativ, concis continutul
tabelului. De reguld, titlul este formulat printr-o imbinare de
cuvinte, mai rar sunt enunturi.

J

.aq . . -\
partea de sus a reprezentarii grafice, cuprinde explicarea
coloanelor. Uneori, in capului tabelului, mai multe coloane se
pot grupa sub o explicare comuna, in acest caz, ne referim la

o prezentare ,etajata” a capului tabelului.
J

partea bazd, include informatii variate in corespundere cu)
explicatiile coloanelor din capul tabelului. Corpul tabelului
permite a se introduce text, date, formule etc. (continut
variat) si clasarea informatiei pe rubrici.

J

Figura 1. Structura tabelului dupa C. Bal, I.C. Iuhos

Astfel, un tabel reprezinta aranjarea datelor in randuri si coloane sau, eventual, intr-o
structurd mai complexa in care se pot introduce liste cu date, informatii numerice, ilustratii, text si
grafic. Tabelele sunt utilizate pe scara larga in comunicare, cercetare si in statistica. De reguld,
tabelele apar in presa scrisa, in notite scrise de mana, in programe de calculator, in ornamente
arhitecturale, iIn semne de circulatie s.a. Tabele difera in mod semnificativ dupad varietate,
structura, flexibilitate, notatie, reprezentare si utilizare.

Tabelele permite utilizatorilor sa scaneze, sa analizeze, sa compare, sa filtreze, sa sorteze si
sa manipuleze diverse informatii.



Tabelul 1. Elementele unui tabel

ELEMENTELE UNUI TABEL

1. Coloana este de obicei identificata printr-
un nume. Acest nume al coloanei poate
consta dintr-un cuvant, o expresie sau un
index numeric. Coloana care in tabel are
nume completate pe coloane se numeste
antet de coloana.

2. Randul este un grup orizontal de valori
intr-un tabel. Contine valori pentru mai
multe campuri care sunt definite prin
coloane. Randul care in tabel are nume
completate pe rand se numeste antet de
rand.

3. Elementul constructiv al unui tabel este
celula. Ea se defineste ca fiind zona
delimitata de intersectia unui rand cu o
coloana. Spatiul pentru afisarea datelor din
celula se numeste camp.

3. Tipologia tabelelor
Deosebim urmatoarele tipuri de tabele:
1) Tabel simplu reprezinta un tip al tabelului cu un cAmp completat pentru rand sau pentru
coloand, modelul este reprezentat mai jos.

Figura 2. Modele de tabel simplu

2) Tabel pe grupe este structurat pe un simplu camp rand si un simplu cdmp coloana si prezinta
colectivitatea despartiti in grupe omogene, pe baza unei singure caracteristici de grupare.
Pentru un tabel cu campuri cu directii necunoscute, se defineste directia pentru fiecare camp
prin atribuirea coloanei si randului a unui scop.

Figura 3. Model de tabel pe grupe

3) Tabel combinat prezinta colectivitatea despartitd in grupe omogene, pe baza a cel putin
doua caracteristici de grupare, folosite simultan.

Figura 4. Model de tabel combinat
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4) Tabel cu mai multe nivele de campuri (multi-level) au o multipla asociere a celulelor din
campuri dupa datele din celule.

Figura 5.Model de tabel cu mai multe nivele de campuri

Putem mentiona ca aceste modele de tabele reprezinta:

< un organizator pentru o investigatie;

<> modalitate de prezentare a datelor intr-un raport;

< un organizator care sa ajute la intelegerea diverselor concepte, notiuni si sa dezvolte
gandirea si creativitatea.

Primul rand si prima coloand dintr-un tabel contin anteturi care ajutd la identificarea
informatiilor dintr-un tabel.

Un tabel poate fi citit de la stanga la dreapta sau de sus in jos. Daca descifrati un tabel pe
rand, atunci informatiile se citesc de la stanga la dreapta. Daca veti analiza un tabel pe o coloanj,
informatiile se vor citi de sus in jos. Citirea unui tabel pe o coloand sau pe un rand este utila,
asigura o buni intelegere a continutului.

O altd modalitate excelenta de a utiliza un tabel este sa alegem un antet de rand si un antet
de coloana pentru a putea formula diverse intrebari.

Anume aceste aspecte ne orienteaza spre ideea ca prezentarea textului sub forma de tabele
are importante avantaje care pot fi oportune procesului de predare—invatare—evaluare in
invatdmantul general, printre care:

- ordonarea informatiei (in baza unui sau a mai multor criterii);

- claritatea si sistematizarea vizuald a informatiei, faciliteaza procesarea textului;

- posibilitatea de comparare oferita de plasarea textului (informatie, date etc.) pe coloane si
randuri.

Tabelele tot mai prezente in ghiduri pentru cadrele didactice, in variate suporturi didactice,
sunt deosebit de utile pentru a crea aranjari concise, structurate in pagind (imagini incadrate in
text), reprezentari grafice sau tabele imbricate (un tabel inserat intr-o celula a altui tabel) atat in
format tiparit, cat si utilizarea lor in procesul educational prin intermediul aplicatiilor digitale.



Tabelul 2. Taxonomia lui Bloom, Bloom-Anderson

Taxonomia Taxonomia
lui Bloom revazuta de Anderson
(1990)
Cunoastere Reamintire SINELG (coloana I)
SVI (coloana I)
Comprehensiune Intelegere Jurnalul cu dubla intrare
SINELG (coloana II, III, IV)
SVI (coloana IT)
Interviul in trei trepte
Aplicare Aplicare Cubul
Analiza Analiza Tehnica 6/3/5
Graficul T
Grila lui Quintilian
Sinteza Evaluare Jurnalul triplu
Jurnalul reflexiv
SWOT
SVI (coloana I1I)
| Evaluare Creare SCAMPER

Tehnicile si metodele selectate le putem structura in dependenta de modelul de instrument
aplicat,dupa tipurile de tabele identificate in Figura 6.

' Tipologia tabelului |

e e e Combinat | [ . ok T de campuri
SINELG Jurnalul cu dubli Tehnica
Stiu / Vreau sa stiu / intrare 6/4/3/5 SCAMPER
Am invatat Cubul Graficul T
Interviul in trei trepte Grila lui Quintilian SWOT
Jurnalul triplu Jurnalul reflexiv

4. Metode si tehnici cu aplicarea instrumentului TABEL
Metoda SINELG

SINELG
(Sistemul Interactiv de Notare pentru Eficientizarea Lecturii si Gandirii)

SINELG este o tehnica de lectura
interogativd/analiticd a unui text, un mijloc de
monitorizare a intelegerii textului si o
modalitate de a face lectura textului stiintific
Jfunctionald. SINEL@ a fost introdusa dg J.

Tehnica este utilizata pentru a mentine elevii . ~
implicati  in timpuIl) citirii wilui text Vaughan Sl T. €stes, In 1986
(recomandata pentru etapa de realizare a

sensului). Elevii se implica in introducerea

noilor informatii in schemele de cunoastere pe






Etape:
1. Pregatirea elevilor pentru SINELG (explicarea conditiilor, sarcina de realizat, produsul

final).

2. Lectura textului:

— Elevii primesc textul pe care 1l citesc individual. Lectura trebuie sa fie insotita de adnotari
marginale cu anumite semnificatii:

— semnul ,,‘/” (bifa) — continutul confirm cunostintele sau opiniile elevului;

— semnul ,~—” (minus) — continutul textului infirm opiniile lor;
— semnul ,, W (plus) — informatia citita este noua;
.
— semnul ,, 7 (semnul intrebarii) — se consider cid un anumit aspect este tratat confuz

sau exista un anumit aspect despre care elevii ar dori sa afle mai multe informatii.

3. Realizarea unui tabel sintetic, cu 4 rubrici.

cunostinte confirmate decunostinte infirmate decunostinte noi, neintilnitecunostinte incerte,
text text pand acum confuze, care merita sa fie
cercetate

J — :Ez ?

4. Intelegerea (realizarea sensului) si monitorizarea intelegerii:

5.

6.

— Elevii isi monitorizeaza propria intelegere, introducand noile informatii in schemele de
cunoastere pe care deja le poseda.

— Elevii realizeaza corelatii intre noile informatii si cele cunoscute.

— Se incurajeaza stabilirea de scopuri, analiza critica, analiza comparativa si sinteza.
Reflectia:

— La aceasta etapa se revine la ideile emise la inceputul activitatii.

— Se discuti ce idei au fost confirmate, ce idei au fost infirmate.

— Elevii isi consolideaza cunostintele noi si isi restructureaza activ corpusul cunostintelor
deja cunoscute, in vederea integrarii noilor concepte.

— Are loc procesul invatarii durabile.

Discutii finale.

Avantaje:

implicarea activa a elevilor in actul invatarii;

dezvoltarea creativitatii participantilor (in timpul primei etape);

realizarea unei lecturi profunde, constiente;

formarea si dezvoltarea capacitatii reflective;

dezvoltarea capacitatilor de transfer si de reorganizare a cunostintelor;

intelegerea textului lecturat;

monitorizarea nivelului de intelegere pe parcursul lecturii textului;

restructurarea cunostintelor, prin intermediul comparatiei intre ideile exprimate in text cu
cele detinute de catre elevi etc.

Limite:

 lipsa de concentrare a elevilor poate duce la esecul metodei;
+ aparitia unor ambiguitati, confuzii in procesul stabilirii unui tabel comun (in grup).

/

\(informativ, stiintific) selectat de profesor in baza caruia se lucreaza. J

Tabelul, instrument pentru SINELG, este unul simplu, solicitand elevului de a fi\
completat doar pe coloane. Informatia este sistematizata in 4 celule, racordat semnelor
(bifa, minus, plus, semnul intrebarii), in baza textului propus de cadru didactic.

Tabelul completat de elev, produs al procesului, va arita diferit de la un elev la
altul, fapt acceptabil, si va determina profesorul de a solicita completarea acestuia
individualizat.

Este un instrument aplicabil la toate treptele de studiu din invatdmantul general.
Succesul metodei SINELG, relevat in tabelul completat este dependent de textul







STIU / VREAU SA STIU / AM INVATAT

Stiu — Vreau sa stiu — Am invatat (Know-

Wonder-Learncharts) reprezinta unul dintre

cel mai utilizati organizatori grafici pentru a

apela la cunostintele anterioare ale elevilor.

Tabelul permite elevilor sa realizeze conexiuni . .
personale inainte de explorarea continutului T fost dgzvoltata dg catrg Ponna
del:aliat. Elevii' .complel:eflzd cu .idei coloana oglgm 1986.
Stiu. Apoi elevii dezvolta intrebari pe care le au

in legatura cu continutul pentru coloana

Vreau sa stiu. Odatd ce elevii incep sd

raspundd la aceste intrebari, inregistreazd

informatiile in sectiunea Am invatat.

Etape:

1. Prezentarea temei activitatii.

2. Impartirea colectivului de elevi in grupe:
— Cadrul didactic imparte clasa pe grupe/perechi, cerandu-le elevilor sa intocmeasca o lista
cu tot ceea ce stiu despre tema data.

3. Impartirea fiselor-suport:
— Elevii primesc fige pe care este prezentat un tabel:

4. Completarea coloanelor ,Stiu” si ,,Vreau sa stiu” de pe fisele-suport:

» In prima coloani elevii noteazi informatiile pe care grupele/perechile le consideri cunoscute.
Tot in aceastd etapa are loc o activitate de categorizare. Solicitindu-i pe elevi sa identifice
lucrurile pe care le stiu, 1i ajutam sa-si indrepte atentia si asupra acelor lucruri pe care nu le stiu.

+ In a doua coloani elevii vor nota intrebirile care apar in legiturd cu tema abordati. Aceste
intrebari au un rol semnificativ in orientarea si personalizarea lecturii. La aceasta etapa se poate
implica si cadrul didactic.

5. Lectura individuali a textului:
— Elevii vor citi individual textul cu referire la tema discutata.

6. Completarea coloanei ,Am invatat” de pe fisele-suport:
— In atreia coloani se trec raspunsurile gisite in text la intrebirile formulate anterior.
— Elevii vor bifa acele intrebari care si-au gasit raspunsul in urma lecturii textului.

7. Compararea cunostintelor anterioare cu intrebarile si raspunsurile primite.

8. Etapa discutiilor finale si a concluziilor.

Avantaje:
= realizarea unor lecturi active;
= dezvoltarea si exersarea capacitatii de categorizare;
» cresterea motivatiei pentru implicarea elevilor in activitate;
» stimularea creativitatii elevilor;
= retentie buna a cunostintelor prezentate in text.
Limite:
« dificultati in formularea unor intrebari relevante in legdtura cu tema propusa;
« cadrul didactic trebuie sa-si exercite foarte bine rolurile de organizator si facilitator,
astfel incat activitatea sa poata parcurge toate etapele si sa-si atinga obiectivele;
» poate fi obositoare si solicitanta pentru participanti.
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4 )

Tabelul, instrument pentru Tehnica Stiu / Vreau sa stiu / Am invdtat, este unul
simplu, compus din 3 coloane si 2 randuri, completat (individual — de fiecare elev in
parte, in grup sau frontal) de elevi.

Tabelul se completeaza la diferite etape ale lectiei (I, II coloana — evocare;
III coloana — reflectia orei), este un instrument aplicabil la toate treptele de studiu din
K invatdmantul general, fiind dependent de textul selectat de profesor. j

INTERVIUL IN TREI TREPTE

Interviul in trei trepte este o tehnica de

invdtare prin colaborare, in care partenerii se A fost dezvoltata de citre Kagan
intervieveazda reciproc, in legdturd cu un —

anumit subiect. Este intalnitd si sub denumirea n 1990.

de Tehnica IIO.

Etape:

1. Distributia elevilor in microgrupuri:
— Profesorul determind modalitatea de repartizare a elevilor in microgrupuri.
— Se formeaza microgrupuri compuse din 3 elevi.

2. Precizarea temei interviului si a rolurilor implicate:
— Se precizeaza cele trei roluri pe care elevii trebuie sd si le asume rand pe rand:
intervievator, intervievat, observator.
— Se descrie tehnica — de exemplu, daca initial elevul A (intervievator) il intervieveaza pe
B (intervievat), iar C (observator) inregistreaza, in scris, principalele aspect ale discutiei,
ulterior rolurile se schimba, astfel incat fiecare membru al microgrupului si exerseze cele
trei roluri.
— Se stabileste tema interviului in functie de momentul aplicarii acestei tehnici in cadrul
lectiei.
— Se poate utiliza urmétoarea structura:
» pentru a verifica tema
— Care au fost punctele cheie ale temei pe care ati pregatit-o pentru astazi?
- Care a fost cea mai interesanta parte a temei (sau cea mai dificila)?
» pentru a anticipa continutul ce urmeaza a fi abordat
— Ce aspecte ati dori sa discutati cu referire la aceasta problema?
- Ce stiti deja despre aceasta tema?
» pentru a impartasi din experienta personala sau pentru a exprima opinii
— Daca v-ati putea intoarce in trecut, ce epoca ati alege?
- Ce schimbari sociale ati face?
« pentru a discuta diverse aspecte (concepte)
— Cum se preocupd familia voastra de problemele mediului?
- Care este ipoteza voastra in acest moment?
« pentru a rezuma ceea ce s-a predat in cadrul lectiei
— Care vi s-a parut cea mai semnificativd idee? De ce?
- Ce veti face pentru a aplica ceea ce ati invdtat astazi? etc.
3. Realizarea interviului
— Membrii microgrupurilor exerseaza, alternativ, rolurile de intervievator, intervievat si
observator, respectand tema propusa.
4. Valorificarea rezultatelor interviului
— Cadrul didactic poate solicita prezentarea sinteticd a rezultatelor obtinute in fiecare
microgrup, pentru a fi valorificate in abordarea subiectului lectiei sau, in functie de tema
interviului, colecteazd inregistrarile scrise ale elevilor si, pe baza lor, isi construieste
urmatorul demers didactic.
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Avantaje:
» formarea si consolidarea deprinderii de ascultare activa;
= dezvoltarea competentelor de relationare;
» dezvoltarea competentelor de comunicare;
= participarea activa, implicarea tuturor elevilor in realizarea sarcinilor propuse;
= stimularea eforturilor de intercunoastere si autocunoastere;
» formarea si dezvoltarea capacitatii de cooperare, a spiritului de echipa;
= dezvoltarea capacitatii argumentative;
= formarea si dezvoltarea competentelor de evaluare si autoevaluare;
» formarea si dezvoltarea competentelor metacognitive etc.
Limite:
» ironizarea unor elevi,
« instalarea complexului de inferioritate sau superioritate in cazul unor elevi;
« ,contaminarea” sau gandirea asemanatoare;
» dezinteres, neseriozitate manifestatd de unii elevi;
devierea interviului de la tema propusa;
manifestarea si preluarea unor comportamente negative etc.

/ Tabelul, instrument pentru Tehnica Interviul in trei trepte, este unul simplu,\
construit din 3 randuri, tabelul este completat in microgrup de fiecare membru.

Tehnica poate fi utilizatd atat la etapa de evocare, cat si la reflectie, este un
instrument aplicabil la toate treptele de studiu din invdtdmantul general, fiind
dependent de textul selectat de profesor si gradul de dificultate pentru formularea
intrebarilor.

Se recomandi cadrului didactic ca sa studieze textul prealabil si sa alcituiasca
intrebari in baza lui, pentru a asigura o activitate eficienta si a economisi din timpul

klec’;iei, dezvoltand un traseu predictibil. /

TEHNICA 6/3/5
(brainwriting)

Tehnica 6/3/5este o tehnicad de acumulare a = =
ideilor in grupuri cu numar fix de persoane, se ™ f ost dezvoltata de eatr’gz'

numeste astfel, pentru cd existd 6 participanti Bernd Rohrbach carg a pUb]l@at
in grupul de lucru, care noteaza pe o foaie de initial Tntr-o revista germani de

hartie cate 3 solutii fiecare, la o problema data, o~ . ~
timp de5m?nute.ﬁ - P vanzdri, {Ibsatzirtschaft, tn 1968.

Etape:
1. Impartirea clasei in grupe.
2. Formularea problemei si explicarea modalitatii de lucru:
— Fiecare grupa primeste cate o fisd de lucru impartita in trei coloane, dupa urmatorul
model:
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PROBLEMA:
Ideea 1 Ideea 2 Ideea 3

Cursant 1
Cursant 2
Cursant 3
Cursant 4
Cursant 5
Cursant 6

3. Desfasurarea activitatii de grup:
— Pentru problema dati, fiecare dintre cei 6 participanti are de notat pe fisa 3 solutii, intr-un
timp maxim de 5 minute.
— Fisele migreaza apoi de la stanga la dreapta, pana ajung la posesorul initial.
— Cel care a primit foaia colegului din stanga citeste solutiile deja notate si incearca sa le
codifice in mod creativ, prin formulari noi, adaptindu-le, imbunatatindu-le si
reconstruindu-le continuu.

4. Analiza solutiilor si retinerea celor mai bune.

Avantaje:
» stimularea creativitatii;
» dezvoltarea gandirii critice si a capacitatii de argumentare;
» participarea activa a tuturor elevilor, chiar si a celor introvertiti;
» formarea si dezvoltarea capacitatii reflective;
» stimularea participantilor in a realiza analize, comparatii, generalizari;
» combinarea muncii individuale cu cea in grupe;
» reducerea timpului de aplicare.
Limite:
» posibilitatea aparitiei unor ,timpi morti” pentru membrii grupurilor, in momentul in
care fisa de brainwriting se afld la un alt membru;
« aparitia unor fenomene de contagiune negativa a ideilor si a unui blocaj creativ;
« se neglijeaza tratarea diferentiatd a elevilor, pentru ca unii au nevoie de mai mult de
5 minute pentru a gasi solutii creative si valoroase.

/

Tabelul, instrument pentru Tehnica 6/3/5, este unul combinat, compus dintr-un
rand, care se clasificd in 3 coloane si 6 randuri, este completat in grup a cate 6 elevi.

Tehnica poate fi aplicata la toate etapele lectiei conform cadrului ERRE. Este un
instrument care implica in activitate toti elevii, chiar si pe cei timizi le oferd sansa
concentrarii individuale si a examinadrii detaliate a problemei. Poate fi utilizata, atat
\ pentru invatamantul primar, gimnazial, cat si in clasele de liceu.

J

JURNALUL CU DUBLA INTRARE
(Jurnalul dialectic)

Jurnalul cu dubla intrare este utilizat in

analiza textelor literare sau stiintifice, care

permite elevilor sa coreleze noile informatii cu

experienta lor personald, cu achizitiile i
anterioare;sa mediteze la semnificatia pe care o ™ fOSt dezvoltat dQZAT.‘ﬂ. ﬂngglo $l
are un continut informational pentru fiecare P.R. Cross Tn 1993.

din ei. Este o tehnica prin care elevii stabilesc o

legatura intre text si propria experientd,

cunoastere.
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Etape:
1. Lectura textului:
— Elevii sunt solicitati de catre profesor sa citeasca cu atentie un anumit text.
2. Alegerea unui fragment semnificativ:

— Fiecare elev va alege din textul respectiv un fragment care a avut o influenta semnificativa
asupra sa (a avut ecou in experienta personalad sau contrazice informatiile sale anterioare in
ceea ce priveste acea problema).

3. Realizarea jurnalului cu dubla intrare:
— Elevii vor primi o fisa care este impartita in doua coloane: pe prima coloana va rescrie
fragmentul ales, pentru ca pe cea de-a doua coloand sia noteze comentariile, impresiile
personale referitoare la fragmentul respectiv;
— Impresia personala poate fi reprezentata si printr-un desen.

Ce? De ce?

) (Comentarii / Impresii personale)
Imi place/ nu-mi place ...

Ma impresioneaza ...

Ma surprinde ...

Ma intriga ...

Imi aminteste de o experienti personali ...

Aprob / dezaprob in atitudinea personajelor ...

Modelul propus pentru elev.
Secventa de text (transcrie) Comentariul

4. Pentru completarea celei de-a doua coloane sunt utile cateva intrebari:
Care este motivatia alegerii fragmentului respectiv?
Ce conexiuni se pot realiza intre respectivul fragment si experienta proprie?
Care sunt nelamuririle in ceea ce priveste fragmentul respectiv?

Avantaje:
» dezvoltarea capacitatii de intelegere a unui text;
» dezvoltarea gandirii;
» participarea activa a elevilor in actul lecturii;
= valorificarea experientelor personale ale fiecarui elev.
Limite:
» posibilitatea de a nu se implica toti elevi in activitate;
» necesita mult timp pentru realizare;
« lipsa exercitiului prealabil poate duce la esecul tehnicii.

/ Tabelul, instrument pentru Tehnica Jurnalul cu dubla intrare, este unul simplu,\
format din 2 coloane, poate fi realizat individual si in grup, dar mai rar.

Prima parte de realizare a tehnicii poate fi utilizata la Realizarea sensului, iar a
doua parte a tabelului poate fi completata la etapa de Reflectie. Poate fi utilizata la toate
treptele de invatamant, in dependenta de complexitatea intrebarilor. Pentru a sprijini
elevul, profesorul poate sugera intrebari, care au rolul de a stimula gandirea critica.
Jurnalul cu dubla intrare este o tehnicd prin care cititorii stabilesc o legatura stransa
intre text si propria lor curiozitate sau experienta, fiind util in situatii in care elevii au de

\citit texte mai lungi, in afara clasei. J
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CUBUL

Metoda Cubului presupune explorarea unui

subiect, ~a unei sigua[l;'i ddin mai lmulte Wegasta tehnica a fost introdusa de
perspective, permitand abordarea complexd si - . .
integratoare a unei temei. Valorizeaza catre €lizabeth Sl Grggorg Cowan
activitdtile si operatiile de gandire implicate in (New York: Wilegy, 1980).
invdtarea unui continut.
Etape:
1. Sugereaza tema/subiectul pentru activitate.
2. Impartirea colectivului de elevi in 6 grupuri.

3. Cadrul didactic determina modalitatea de repartizare a elevilor in grup.
4. Repartizeaza elevii.
5. Oferirea explicatiilor pentru elevilor:
— Cadrul didactic va construi, singur sau impreuna cu elevii, un tabel pe care va nota cerinte,
folosind fiecare dintre cele sase campuri ale acestuia: Defineste!, Descrie!, Comparal,
Asociaza!, Analizeaza! si Aplica!
6. Rezolvarea sarcinilor activititii:
— Fiecare dintre cele 6 grupuri va trata tema propusa dintr-o anume perspectiva, dupa
modelul propus:
Defineste! Descrie! Compara! Asociaza! Analizeaza! Aplica!
Grup 1
Grup 2
Grup 3
Grup 4
Grup 5
Grup 6
7. Prezentarea temei din perspective fiecaruia din cele 6 grupuri:
— Fiecare grup prezinta tema din perspectiva pe care a abordat-o.

8. Discutii finale la tema abordata.

Avantaje:
» dezvoltarea capacitatilor de analiza, sinteza, aplicare, transfer, argumentare ale elevilor;
» formarea unei imagini globale asupra problemei abordate;
= 0 mai buna intelegere a problemei abordate, avand in vedere cele sase perspective luate in
calcul;
» motivarea elevilor pentru participarea la activitate;
= activizarea elevilor;
= dezvoltarea capacitatilor comunicationale.
Limite:
« avand in vedere faptul ca fiecare grupa are de abordat o alta perspectiva, este posibila
tratarea superficiala a celorlalte perspective propuse;
« consum mare de timp;
» posibilitatea aparitiei dezordinii in timpul activitatii;
« neimplicarea tuturor elevilor in rezolvarea sarcinilor din cadrul fiecarui grup.

-~

Tabelul, instrument pentru Tehnica Cubul, este completat in comun, compus din \
7 coloane si 7 randuri, se realizeaza in grup.

Tehnica poate fi utilizatd la Realizarea sensului, daca subiectul este nou sau la
Reflectia si Evocare ca algoritm de actualizare a informatiilor. Poate fi utilizata la toate
treptele de invatdmant in dependenta de complexitatea subiectului.

Se foloseste in scopul explorarii unei teme din mai multe perspective. Ofera o
K abordare complexa si integratoare.

/
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GRAFICUL T

Graficul Teste un organizator grafic al
relatiilor binare (da/nu, pentru/contra,
avantaje/dezavantaje). Se proiecteazd pentru  Pentru prima data a fost introdusa

organizarea si monitorizarea unei discutii in v . .
vederea formularii de concluzii, luarii de de catre McReeman si alti

decizii. Este o tehnicd simpld si accesibild, de colaboratori n 1971.
cautare a argumentelor si de confruntare a
pozitiilor.

Etape:

1. Se formuleaza o problema binara.

2. Cadru didactic indica problema care va fi discutata.

3. Se explica procesul de completare: individual, in grup, frontal.

4. Cadru didactic propune un tabel cu doui coloane simetrice, continand, in stanga, partea
afirmativd a binomului: da, bine, pro, forte, prioritate, iar in dreapta — partea negativa a
binomului: nu, contra, puncte vulnerabile.

Da/bine/pro/forte/prioritate Nu/contra/puncte vulnerabile

PE2HE®O B

5. Elevii cerceteaza problema si lanseaza argumente pentru ambele aripi ale tabelului.
— Elevul care lanseaza argumentul 1l califica drept pro sau contrasi il formuleaza laconic.
— Completarea tabelului se face in ordinea lansarii argumentelor.
6. Se inscriu toate argumentele si contraargumentele valide.
— Se urmareste ca argumentele sa nu se repete, sd nu sa se suprapuna sau sa se reformuleze.
— 1In procesul de analizi a argumentelor, acestea primesc indici de prioritate (cifre sau
litere).
7. Discutii finale.
Avantaje:
» este o tehnica eficienta in formularea de concluzii si luarea de decizii;
» contribuie la dezvoltarea capacititii de argumentare pe baza analizei informatiilor;
» determind formarea unor valori si atitudini democratice.
Limite:
» nu sunt implicati toti elevii in activitate;
« evaluarea elevilor este subiectiva.

/ Tabelul, instrument pentru Graficul T, este unul combinat, compus din 3
coloane, unde prima si a treia coloana este formata din 2 randuri, iar coloana a doua
dintr-un rand. Cele 2 coloane ale tabelului pot fi completate individual sau in perechi,
dar consuma timp pentru a oferi feedback din partea cadrului didactic.

Tehnica poate fi utilizata la Evocare (pentru a scoate in evidenta fatetele unei
probleme) si la Reflectie (pentru formularea atitudinii personale intr-o problemd), cu
pondere de utilizare la treapta gimnaziala si liceala.

Graficul T nu se concentreaza asupra descifrarii argumentelor, ci urmareste
luarea unei decizii, care ar rezulta din ,cantarirea” argumentelor, opozitia sau chiar
excluderea lor. Tabelul comparativ relevd cantitatea si calitatea argumentelor,
formarea concluziilor/a deciziei. De aceea instrumentul respectiv este completat in
grup/frontal cu o frecventa mai mare.
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GRILA LUI QUINTILIAN

Grila lui Quintilian presupune examinarea  Srila lui Quintilian a fOS’[ redata dg
complexd a unui subiect, prin specificarea

raspunsurilor la o anumita serie de intrebari. RUdgard Kiplmg in ,.Just Sodtorigs
Are in vizor reorganizarea informatiei dintr-un (1902). Pana in 1917, Grila lui

text stiintific si implica doua momente: a) PPV s =
cunoasterea grilei lui Quintilian ca tehnica de Quintilian era utilizata n pmdar’gz la

lucru; b)prezenta unui text stiintific accesibil. orglg dg jurnalism n liceu.

9

Etape:
1. Elevii primesc un text pe care trebuie sa-1 citeascd, impreuna cu o grild, ce urmeaza a fi
completata.

2. Elevii identifica in text informatia pe care trebuie sa o includa in fiecare rubrica a grilei.

Intrebiri Loc pentru raspuns
Cine ...?

Dece...?

Cu ce scop ...7

3. Elevii prezinta raspunsurile la fiecare rubrica a grilei. Daca exista mai multe variante de
raspuns sunt ascultate si analizate toate. Se discuta si se apreciaza toate raspunsurile.

Avantaje:
= examinarea complexa a unui text;
* se axeazd pe reorganizarea informatiei dintr-un text stiintific.
Limite:
tehnica se realizeaza in timp indelungat;
presupune monitorizare riguroasa din partea cadrelor didactice.

/ Tabelul, instrument pentru Grila lui Quintilian, este unul pe grupe, compus din \
2 coloane si 9 randuri, se realizeaza individual prima parte si frontal a doua parte,
dezvoltand raspunsuri complexe.

Tehnica poate fi utilizata la Evocare (pentru actualizarea cunostintelor, cand
termenii noi sunt deja cunoscuti) si la Realizarea sensului (pentru formularea atitudinii
personale). Poate fi utilizata la toate treptele de invatamant.

In urma utilizirii acestui tabel, elevul va fi capabil si reorganizeze textul stiintific
\ si sa urmareasca niste conexiuni de timp, de loc, cauza. j
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JURNALUL REFLEXIV

Jurnalul reflexiv reprezinta un dialog al . ¥
elevului purtat cu sine insusi, din care invatd Jurnalul reflexiv gste o tehnica de

despre propriile procese mintale. egvaluarg altgrnativa, cu carg ¢glgval
In Ju.rnalul reﬂe;qv se trec in Inod rAegula§ r’nglgzeté asupra propr’iilor’

experiente,  sentimente, opinii, ganduri o L
impartasite cu un punct de vedere critic. trairi in pT’OC{ZSUl de Invatare.

Etape:
In elaborarea jurnalului reflexiv, elevului i se poate cere si raspundia la urmaitoarele
intrebari completand tabelul de mai jos.

Intrebari Raspunsuri
Ce ai tnvatat nou din aceasta lectie?
Cum ai tnvdatat?
Ce sentimente ti-a trezit procesul de invatare?
Care din ideile discutate i s-au pdrut mai
interesante?
Care necesitd o clarificare?
Ce dificultati ai intampinat?
Cum te simti cand inveti la o anumitad materie?
Cum poti utiliza in viitor aceastd experienta de
tnvdtare?
In ce mdsurd ceea ce ai studiat la cursuri ti-a
satisfdcut asteptarile?
Cum 1fi place sa invefi in viitor urmatoarea tema
(capitol, lectie)?
Ti-a placut experienta (de invatare)?
Daca ai putea schimba ceva, ce ai face?
Adauga alte comentarii care te preocupa.

Avantaje:
» jurnalul reflexiv este o modalitate reflexiva, deschisa si flexibila;
» elevul poate sa-si exprime propriile nemultamiri, dar si expectatiile, exprimandu-si dorintele
si satisfactiile;
= profesorul poate si cunoasca (cu voia elevului) si alte aspecte care influenteaza procesul
invatarii si astfel sa-1 ajute pe elev si sa sporeasci calitatea instruirii;
= cunoscand aceste aspecte, asigura conexiunea inversa intre profesor si elev, acesta din urma
simtindu-se inteles si luate in consideratie circumstantele.
Limite:
» elaborarea jurnalului reflexiv solicitd disciplind si notarea cu regularitate a
reprezentarilor elevilor, precum si a punctelor de vedere critice.
» nu este usor de intocmit jurnalul reflexiv, deoarece elevii nu sunt obisnuiti sa reflecte
asupra muncii lor.

/ Tabelul, instrument pentru Jurnalul reflexiv, este unul simplu, compus din 2 \
coloane, si 13 randuri, se realizeaza individual.

Tehnica poate fi utilizata la etapa Reflectie. Poate fi utilizata la treapta gimnaziala
si liceu. Prin aceasta metoda alternativa se urmaresc trei probleme: 1. Autoreglarea
invatarii (prin examinarea atitudinilor, a dedicatiei si a atentiei concentrate in directia
depasirii unei sarcini de invatare); 2. Controlarea actiunilor desfasurate asupra
sarcinii de invdatare (prin analiza planificarii, a demersurilor metodologice de rezolvare
\ a sarcinii si a rezultatelor obtinute); 3. Evidenta propriile achizitii. /
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JURNALUL TRIPLU

Scopul aplicarii Jurnalului triplu consta in
corespondenta elevului (care citeste si cugeta Tehnica aparg drgpt una

asupra celor citite) cu profesorul. Astfel, < . .
profesorul monitorizeaza lecturile elevului, da eomplgzmgzmar'a aggndgl cu notite

sfaturi si sugestii individuale, iar elevii primesc paralglgz.
un feedback scris pentru ceea ce realizeaza.

Etape:

1. Fiecare elev primeste un jurnal (tabel constituit din 3 coloane), in care rubrica a doua va fi
completatd de el si gandurile elevului, iar rubrica a treia este rezervatd corespondentei

profesorului.
Titlul textului sau citatul si Ganduri siidei postlectorale Intrebarile elevului cdtre
comentariul elevului Ganduri rezultate din profesor.
discutii Comentariul si sugestiile
profesorului.

2, Lectura textului:
— 1In procesul lecturii si al discutiilor, elevul completeazi coloana 1 — titlul texului / citat /
fragment.
— Elevul isi noteaza gandurile si asociatiile de idei referitoare la subiectul lecturii in rubrica
2. Din cand in cand, profesorul discuta individual cu elevii verificand daca acestia tin corect
jurnalul.
— Coloana a treia a jurnalului este rezervatd corespondentei cu profesorul. Elevii au
posibilitatea sa adreseze intrebari profesorului sau sa dea un feedback activitatii sau muncii
pe care o depun, raspunzand la urmatoarele intrebari:
<> Care au fost gandurile la inceput?
< Ce scopuri si-a propus?
< Cum a avansat in invatare?
<> Ce obstacole intampina?
< Cel-ar ajuta?
3. Completarea jurnalului triplu.
— La fiecare activitate, profesorul ia cateva jurnale pentru a se informa de starea de lucru, le
citeste si raspunde in scris la rubrica corespondentei.
Avantaje:
» pot fi verificati toti elevii din clasg;
» se axeaza pe lecturile individuale ale elevului;
= se poate stabili o limitata cantitativa pentru realizarea jurnalului (numarul de pagini, randuri,
enunturi).
Limite:
« timpul indelungat de completare a jurnalului din partea elevului;
» feedback-ul din partea profesorului nu este imediat;
* nu sunt evaluati toti elevii odata.

4 )

Tabelul, instrument pentru Jurnalul triplu, este unul simplu, compus din 3
coloane, 2 randuri, se realizeazi individual.

Tehnica poate fi utilizata si la Evocare, dar cu precadere la Reflectie. Poate fi
utilizata la treapta gimnaziala si liceu.

Materialul din coloanele completate de elev va servi ulterior ca sursa de inspiratie

\  pentru diverse produse — eseuri, meditatii, rationamente, teze, iar coloana completati de )
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ANALIZA SWOT

Conegptul analizgi strategicg SWOT

Ana}iza SWOT este o tel}ni.cc“l prin pare se pro\)lnz dln’[r,.o ezreg’[arg gfzetuaté
pot identifica punctele tari si slabe si se pot

examina oportunitdtile si amenintarile unui 1n{re anii 1960 i 1970 la Stanford
proiect, ale unei actiuni si poate fi utilizata Researeh Institut din UH.

ca element de realizare a unui bilant. . T <
Punctele tari si punctele slabe se refera la SWOT ving din limba Qng]gza de la

aspectele din interiorul problemei analizate, initialglg cuvintglor Strgnghts

iar o;?ortunitgvl;ile si amenintarile sunt (punem tar’i), Weaknesses (]DUDCTQ
factorii externi, care se refera la aspecte in

afara problemei analizate. slabg), Opportunitigs (oportunitari)
si Threats (amenintari).
Etape:

Enuntarea subiectului pentru analiza SWOT.
Identificarea celor 4 factori.

Completarea tabelului.

4. Identificarea strategiilor.

Incearcd si gisesti cAt mai multe rispunsuri la intrebirile de mai jos, pentru fiecare
cadran/celula.

I. Strategii SO — Cum poti utiliza punctele tari pentru a profita de oportunitati?

Analizeazd, impreund, cadranul punctelor tari si pe cel al oportunitatilor. Cum te pot ajuta
atuurile tale sa profiti cat mai bine de oportunitatile identificate? Noteaza cat mai multe raspunsuri
in fisa de lucru.

I1. Strategii WO — Cum poti atenua impactul punctelor slabe profitand de oportunitati?

Analizeaza cadranul punctelor slabe si pe cel al oportunitatilor. Te pot ajuta oportunitatile
pe care le-ai descoperit si reduci impactul punctelor slabe sau chiar s le elimini? Incearci si
gasesti cat mai multe raspunsuri la aceasta intrebare si noteaza-le in fisa de lucru.

III. Strategii ST — Cum poti folosi punctele tari pentru a preveni amenintarile?

Analizeaza, impreuna, cadranul punctelor tari si pe cel al amenintarilor. Cum ai putea sa
previi amenintdrile din lista ta, folosindu-te de atuurile pe care le ai?. Noteaza cat mai multe
raspunsuri in fisa.

IV. Strategii WT — Cum poti atenua punctele slabe si impactul amenintarilor?
Gandeste-te ce actiuni poti realiza pentru a preveni sau pentru a elimina amenintarile pe care le-ai
putea intAmpina.

@ p o

Beneficiile Pun in pericol
atingerii obiectivelor atingerea obiectivelor
PUNCTE TARI PUNCTE SLABE
Sursa
interna
OPORTUNITATI AMENINTARI
Sursa
externa
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5. Luarea deciziilor si elaborarea unor planuri de actiune care se sprijind pe urmadtoarele

indicatii:
< Construieste pe puncte tari!
< Elimina punctele slabe!
< Exploateazd oportunitatile!
< Indeparteaza amenintarile!
Avantaje:
» consumul mic de timp;
» multiple domenii de utilizare;
» transparenta opiniilor;
» permite o evaluare/autoevaluare constructiva;
Limite:

 exista pericolul trecerii cu vederea anumitor factori importanti;

categorizarea aspectelor ca puncte tari, puncte slabe, oportunitéti si amenintari ar putea

fi un lucru subiectiv.

/ Tabelul, instrument pentru SWOT, este unul combinat, compus din 2 coloane,\

si liceu.

\profesionalé.

2 randuri, se realizeaza individual, in perechi, grupuri mici, frontal.

Tehnica poate fi utilizata pe parcursul unei ore; la Evocare (pentru a scoate in
evidentd fatetele unei probleme), la Realizarea Sensului si la Reflectie (pentru
formularea atitudinii personale intr-o problema). Poate fi utilizata la treapta gimnaziala

Tehnica SWOT este o modalitate eficientd de analizi a punctelor tari si a
punctelor slabe, precum si a oportunitatilor si a amenintarilor pe care le-ai intampina
daca ai lua o anumita decizie. Acest lucru te ajuta sa alegi cele mai eficiente strategii de
actiune, pentru a implementa cu succes schimbarea in viata ta personald sau

/

SCAMPER

Tehnica SCAMPER functioneaza ca un
activator fara egal in primele faze ale
procesului de creatie. Ajutd creierul sa
descopere in mod treptat ce are de facut si
dandu-i un ritm bun pentru rezultatul final.

Etape:

SCUAMPER a fost propus deg (lgx
Faickngy Osborn n 1953 si a fost
degzvoltat in continuareg dg Bob
€berlg Tn 1971 In cartea sa;
SCHAMPER: Jocuri pentru
degzvoltarga imaginatigi.

SCAMPER este o activitate axata pe dezvoltare procesului care poate fi realizat in contextul

invatarii prin cooperare.
1.
urmeaza a fi realizat.

Profesorul propune tema si impreuna cu elevii convin asupra unui produs original ce

Elevii primesc o fisa in care isi desfasoara activitatea in pasi corespunzitori literelor din
termenul SCAMPER si intrebérilor corespunzatoare:

— Punctul de plecare il constituie produse similare descrise de fisa SCAMPER va contribui la

elaborarea unor produse noi.
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Ideile
Formularea intrebarilor foarte utile inutile
utile
S Substituie Ce altceva in schimb?
Cine altcineva?
Ce alte materiale, procese, sunete, abordari sau
forte pot inlocui?
Ce alt loc?
C Combina Ce amestec, sortiment, aliaj sau ansamblu s-ar
putea combina?
Cu ce idei, scopuri, unitati le pot combina?
A Adapteaza Ne ofera trecutul o paralela?
Ce altceva seamana cu aceasta idee?
Ce alte idei ne sugereaza aceasta?
Ce ar trebui sa adaptez pentru a utiliza ca solutie?
Ce as putea copia?
M Modifica Ce alt sens, culoare, miscare, sunet, miros, forma
sau figura as putea adapta?
Ce as putea adauga?
P Pune in alt Ce modalititi noi sunt acolo pentru a utiliza
context aceasta?
Ar putea fi utilizata in alte idei?
Ce alte personalitati as putea ajunge?
Pentru ce alte utilitati ar putea fi plasatd dacd am
modifica ceva?
E Elimina Ce pot intelege?
Ce pot elimina?
Ce pot simplifica?
Ce pot face mai putin, mai incet, mai scurt sau mai
usor?
R Rearanjeaza | Ce pot rearanja?
Ce alt model, aspect sau secventa pot adapta?
Pot fi schimbate componentele?
Pot fi elementele pozitive schimbate cu cele
negative?
Ar putea fi rolurile ireversibile?

2. Elevii genereaza intrebari bazate pe cele 7 indicatori ai tehnicii SCAMPER.
3. Filtreaza raspunsurile in conformitate cu tabelul ,foarte utile”, ,utile”, ,,inutile”.

Avantaje:
» 1incurajeaza creativitatea;
» genereaza noi idei.
Limite:
« functioneaza intr-un mediu limitat;
» descurajeaza ideile grupului;
« evaluarea elevilor este subiectiva.

/ Tabelul, instrument pentru SCAMPER, este unul pe mai multe niveluri d(x
campuri, compus din 3 coloane, 7 randuri, se realizeaza in grup. Tehnica poate fi
utilizata la Realizarea sensului sau la Reflectie pentru generalizarea ideilor. Se
recomanda pentru treapta de liceu.

Tehnica SCAMPER este una dintre metodele de concasare pentru dezvoltarea
gandirii critice si rezolvarea problemelor printr-o serie de intrebari. Aceste intrebari pot
fi folosite pentru a explora problemele din sapte perspective constituente in constructia
unui produs original. Aceasta tehnica ne ajuta la identificarea celor mai bune decizii

care combind inovatia si creativitatea. Demersul interogativ este un ghid in procesul de

kelaborare a produsului.
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II. ORGANIZATORII GRAFICI IN SCHEME

1. Abordari generale
Schema — din fr. scheme, lat. schema

1. Plan redus la cateva linii sau idei generale principale, care permite o vedere de ansamblu
asupra unei lucrari. 2. Reprezentare grafica simplificatd a elementelor sau caracteristicilor
structurii unui aparat, ale unei masini, ale unei instalatii, ale unui proces etc. (Tehn.) Schema bloc=
reprezentare schematicd simpld a unui aparat, sistem sau instalatie, prin blocuri functionale,
folosita pentru studiul principiilor de functionare ale acestora. Schema logica = organigrama. 3.
Tabel cuprinzand denumirea posturilor si a salariilor respective dintr-o institutie sau dintr-o
intreprindere (DEX, 2009).

Schema - plan redus la cateva linii sau idei generale principiale, care permite o vedere de
ansamblu asupra unei lucrari.

Schema — reprezentare grafica simplificatd a elementelor sau caracteristicilor structurii unui
concept/ termen/ notiuni/ sau proces.

2. Tipuri de scheme
Schema de tip ciorchine cuprinde un concept-cheie, in partea centrald, de care sunt legate toate
celelalte idei.

Schema de tip ciorchine cuprinde un concept-cheie, in partea centrald, de care sunt
relationate toate celelalte idei.

Schema circulara vizualizeaza un proces ciclic in care prima etapa coincide cu ultima.

Elementele se prezinta in ordinea acelor ceasornicului, cu punctul de plecare sus.
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Schemele logice sunt figuri care ilustreaza pasii dintr-un proces. Schemele logice
elementare sunt usor de creat si, deoarece formele sunt simple si vizuale, sunt usor de
inteles. Schemele logice sunt notatii grafice formate din blocuri legate intre ele prin

sageti O schema logica descrie grafic pasii unui algoritm. Totodata ea specifica

prelucrarile care se executa asupra datelor.

1) Modelul liniar reprezintd o notatie graficd constituite din blocuri in forma de linie
dreapta fie pe orizontala, fie pe verticala. Schema liniara prezinta un continut/informatia

pentru a afisa:
v’ 0o progresie,
v o cronologie,

v’ pasi secventiali ai unei activitati,

v proces / flux de lucru.

2)

O

Modelul ierarhic este o arborescentd graficd cu o anumita structura: varf / radacina,
descendent / frunzi, nivel (-uri). Structurarea grafica de tip ierarhica releva raportul de

subordonare.

4

3. Metode si tehnici didactice interactive reprezentate prin scheme

Taxonomia lui Taxonomia
Bloom revazuta de
Anderson (1990)

Cunoastere Reamintire Conspectul reper

Comprehensiune intelegere Cascada
Ciorchinele
Turul galeriei
Clustering

Aplicare Aplicare Brainstorming
Explozia stelara

Analiza Analiza Lotus
Tehnica paianjen
Asocieri libere

Sinteza Evaluare Tehnica Panza de pdianjen
Diagrama VENN

Evaluare Creare
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ASOCIERI FORTATE

Tehnica Asocieri fortate vizeaza stimularea unor

idei originale create pe baza unei relatii impuse socierile fortate au fost promovat
intre doua sau mai multe concepte sau idei, W ¢ Qlf e f P ¢

reprezentand punctul de pornire al unui proces de Charlgs &. Whiting in 1938.
de creare a ideilor.

In respectarea unei strategii de dezvoltare a gandirii critice, operatia intelectuald de
asociere constituie pasul spre personalizarea invatarii. Aplicarea tehnicii Asocieri fortate poate fi
riscanta in actualizarea unui singur cuvant ca asociere pentru o notiune sau un termen:
coincidente, suprapuneri si repetari ale asocierilor.

Etape:
1. Explicarea esentei asocierii:
— Profesorul explica tehnica.
2. Elevii noteaza in caiete asocierile pe care le fac cu termenul, imaginea, melodia.
3. Stocarea cuvintelor oferite de elevi;
4. Discutii finale, argumentarea.
Exemplu:

1.1 2.1

1.2 2.2

Avantaje:

» stimularea gandirii si creativitatii;

» eliminarea cliseelor din mintea participantilor;

= crearea conditiilor necesare producerii unei idei originale;

= stimularea vederilor nonconformiste si neconventionale;

» intarirea increderii in fortele proprii, incurajand elevii sa-si asume riscul de a gandi si altfel.
Limite:

= solicita timp indelungat pentru realizarea tehnicii.

-

Schema logica, pentru Tehnica Asocieri fortate, este compusa din cateva figuri \
unite prin sageti ce presupune gasirea punctelor comune, corespondente si evocari
pornind de la apropierea a doua universuri total diferite. Astfel, elevul va fi capabil sa
caute unele analogii ascunse, sa formuleze diverse argumente, uneori aparent naive, care
vor permite manifestarea unor idei noi si utile. Tehnica se realizeaza atat individual, cat
si in grup si poate fi utilizata la toate etapele orei, dar cu precadere pentru etapa
kEvocare, in ciclul primar, gimnazial si liceal. j
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BRAINSTORMING

Brainstorming este o metoda interactivd,
flexibila, colectiva de cautare si dezvoltare a T 1 t larizat d
ideilor noi ce rezulta din discutiile purtate intre grmendl a f Ost popdlarizatl de

elevi, in cadrul cdreia fiecare vine cu o multime Wlgr Faickngy Osborn in 1953

de sugestii. Rezultatul acestor discutii se ~ . : : -
soldeaza cu alegerea celei mai bune solutii/idei in cartea lmagmaI = ﬂplleata'

de rezolvare a situatiei dezbatute.

Etape:

1. Profesorul prezinta cuvantul-cheie.

2. Explica regulile de emitere a rationamentelor (nu comentam, nu intrerupem, vorbim pe rand
etec.).

3. In dependenti de forma de lucru se colecteazi ideile furnizate de elevi (in grup, frontal).
4. Reflectie asupra ideilor emise.
Exemplu:

Avantaje:
» obtinerea rapida si usoara a solutiilor si ideilor noi;
= aplicabilitatea larga;
= stimularea in participarea activa si crearea posibilitatii de contagiune a ideilor;
» dezvoltarea creativitatii, spontaneitatii, increderii in sine prin procesul evaluarii amanate;
» dezvoltarea abilitatii de a lucra in echipa.
Limite:
* nu suplineste cercetarea de durata si clasica;
= ofera doar solutii posibile nu si realizarea efectiva;
» poate fi prea obositoare sau solicitanta pentru unii participanti.

/ Schema de tip circular, pentru Tehnica Brainstorming presupune un concept / \
idee / problema centrald, de la care elevii traseazd mai multe idei in rezolvarea
problemei. De asemenea, tehnica poate fi utilizata la etapa Evocare. Aplicata in grup,
schema circulara ofera posibilitatea fiecarui elev sa ia cunostinta cu ideile colegilor.
Elevii sunt incurajati sd abordeze problema din orice punct doresc, datorita faptului, ca
tehnica presupune generarea mai multor idei. De asemenea, elevii au libertatea de
exprimare, ceea ce le oferd o sansa egald de contributie. Tehnica Brainstorming
excepteazi schemele logice. In acest context se recomanda si schemele tip listd, dar nu

\ urmarim ordinea ideilor, consecutivitatea acestora. /
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BRAINSKETC.HING

BrainSketc.hing este o tehnica asemeni
brainstorming-ului, care are scopul de
solutionare a problemei, prin realizarea unei
scheme sau schite, ce contine urmadatoarele
etape: planificarea, actiunea, observarea si
evaluarea.

Etape:

=

2. Impartirea clasei in grupuri de elevi:

Hegasta tehnica a fost utilizata
pentru prima data dg VanGundy
in luerarga Techniques of
Structured Problgm Solving,
1988.

Cadru didactic anuntad problema pentru a fi analizata, fara a oferi solutii.

— Profesorul determina modalitatea de repartizare a elevilor in grupe.
3. Elevii propun modele de scheme logice in care vad rezolvarea problemei.

+

acestora;
5. Colectarea si evaluarea.

Deplasarea foilor spre vecinii din dreapta, cateva runde si modificarea sau completarea

6. Se poate selecta un model de schema logic3, iar grupul dezvolta varianta finala.

Exemplu:

Avantaje:

» sunt cumulate valentele muncii individuale cu ale efectului de grup;
* metoda este laborioasa si duce la idei aprofundate.

Limite:

= Ofera doar solutii posibile nu si realizarea efectiva.

/ Schema de tip logic, pentru Braisketc.hing, este formatd din cuvantul nucleu,\

Tehnica se aplica la etapa Evocarii.

invatarea unul de la celalalt.

care uneste prin sageti ideile noi, ajutand profesorul sa realizeze un proces de invatare
interactiva si distractiva ce presupune proiectarea in conturarea gandurilor si ideilor.
Prin aplicarea Braisketc.hing-ului elevul exploreaza si acumuleaza valentele
muncii individuale cu cele ale efectului de grup, asigurandu-se detalizarea,
aprofundarea ideilor prin activarea inteligentei spatiale, nu doar a celei lingvistice.

Tehnica Braisketc.hing ofera posibilitatea elevilor sa improvizeze, sa-si aranjeze
gandurile, sd fie mai activi si sd-si modifice ideea obtindnd una noud. Astfel, tehnica
este potrivitd pentru invatarea prin cooperare si cea colaborativd, care implicd

J
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CASCADA

Cascada este o metodd deu predare-invdtare Cea mai timparig atilizare a
interactiva in grup, bazata pe principiul ,o Ui o o
echipa mica de formatori va forma un grup mai termenalui ,cascada” a f ost Inir-o

mare”, care la randul sdu, va transmite luerareg din 1976 dg cétre Bell si
cunostintele si deprinderile unui alt grup. Th ager

Cascada de idei este o variatie a asaltului de idei si are drept scop emiterea unui numar cat
mai mare de solutii, idei, privind modul de rezolvare a unei probleme, in speranta cd, prin
combinarea lor se va obtine solutia optima. Calea de obtinere a acestor idei este de a stimula
creativitatea in cadrul grupului, intr-o atmosfera lipsitd de critici, ne inhibatoare, rezultat al
amanarii momentului evaluarii. In acest sens, o idee sau o sugestie, aparent fara legatura cu
problema in discutie, poate oferi premise aparitiei altor idei din partea celorlalti elevi.

Etape:
1. Cadru didactic prezintd/explica problema.
2. Elevii sunt impartiti in grupe, unde isi desfasoara activitatea.
3. Raportarea ideilor de la grupul mic spre cel mare.
4. Luarea deciziilor finale.

Exemplu:

al lma,  wd s
. v -
—

Avantaje:
» implicarea tuturor elevilor;
= stimularea si motivarea lucrului in grup;
= este o strategie de invatare in grup, care stimuleaza si motiveaza;
= dezvoltarea capacitatii de exprimare, atentie, gandire cu operatiile ei (analiza / sinteza,
concretizarea, generalizarea, abstractizarea) si capacitatea de ascultare activa.
Limite:
» aplicarea metodei solicita timp indelungat;
= posibila implicare inegala a elevilor in activitate.

Schema logica, pentru Cascada, asigura un proces de invatare interactiv si
distractiv, unde elevii sunt eliberati de orice constrangere si comunicd fara teama de
raspunsuri nepotrivite. Aplicind aceastd metoda, elevii vor da frau liber imaginatiei, a
ideilor neobisnuite si originale, a parerilor neconventionale, provocand o reactie in lant,
constructiva, de creare a ,ideilor pe idei”. Tehnica se aplica la etapa Evocarii.
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CIORCHINELE

Ciorchinele este o tehnica antrenanta ce ofera

cai de acces la propriile cunostinte si urmareste Ciorchinglg a provenit din
dezvoltarea  comportamentului  social al (o dl 5 Pri .
elevului. Tehnica conduce in mod planificat la antropologie dg catre Priver si
realizarea scopurilor propuse de cdtre elev si-1 Rrogbgrin 1932 si introdusa in
incurajeazd sa gar.ldeasca liber si desths. De psihologiz dg citre Zubin i 1938 si
asemenea, ciorchinele poate fi aplicat la N

stimularea gandirii inainte de a studia un Robert Trgon in 1939.

anumit subiect.

Etape:

Selectarea grupurilor de lucru.

Prezentarea cuvantului-nucleu.

Scrierea cuvintelor care le vin in minte in legatura cu tema propusa.
Unirea cuvintelor prin sageti.

Prezentarea ciorchinelui de citre grupuri.

Analiza ciorchinelor propuse de grupuri si realizarea unui ciorchine comun pe tabla, dirijat
de profesor.

NN

. P L= - e
Exemplu: R "Ure. UL e N
‘ \ \
) ! i | (I i
‘\ 7\ . \ 7\ /
3 ’/ \\ - \ V. \\ e
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’ \ 7 N 7 \
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- \\ z N
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4
\\_,
.
Avantaje:

= stimularea conexiunilor dintre idei;

» evidentierea modului propriu de a intelege o tema anume;

= cautarea cailor de acces spre propriile cunostinte;

= utilizarea ca metoda libera sau cu indicare prealabila a categoriilor de informatii asteptate de
la elevi;

= lipsa de critica a ideilor propuse.

Limite:

» enuntarea unor idei si urmarea unor piste nerelevante pentru tema propusa;
» timpul indelungat necesar pentru aplicare;
* posibila implicare inegala a elevilor in activitate.

Schema de tip ciorchine, pentru Tehnica Ciorchine, valorifica munca, activitatea in
grup si cooperarea in rezolvarea sarcinilor de instruire. Ciorchinele este o metoda menita
sa Incurajeze elevii sa gandeasca liber si sa stimuleze conexiunile de idei.

Ciorchinele poate fi aplicat in etapa de Evocare sau Reflectie a lectiei, in
dependenta de problema / cuvantul-cheie lansat de cadrul didactic.




CLUSTERING

Clustering este o tehnicd de activizare, :

dezvoltare si sistematizare a cunostintelor. Tgrmznul de e.lastgzrmg e fOAS’[
Aceasta metodd contribuie la dobandirea introdus de Michagl Porter In
zncredgrii fle catre elevv in for;e{e prop('ii .§i luerarga The Compztitiwz
incurajeaza elevul sd organizeze ideile . N
asemanatoare dintr-un punct de vedere. ‘ﬂdvantagg Of Nations Tn 1990.
Etape:

1. Se formuleaza subiectul si se inscrie in mijlocul clustering-ului propus, care are la baza
schema logica.

2. Se acumuleaza si se inscriu informatiile lansate de elevi, in variante cat mai laconice: cuvinte
sau imbinari de cuvinte.

3. Se asigura legatura prin linii, sageti.
4. Seinscriu toate formulele verbale, pana la epuizarea ideilor sau pana la expirarea timpului.
5. Se examineaza alte posibilitati de marcare a conexiunilor intre idei, notiuni, termeni.

Exemplu: - u :r)
= Q g) Q

Avantaje:
= practicarea diverselor forme de organizare (frontald, in grup, sau perechi);
» dezvoltarea numeroaselor capacitati: de analiza, structurare, evaluare, sistematizare,
clasificare, exemplificare etc.;
» formarea abilitatilor de trecere de la general la particular si de la particular la general;
= dezvoltarea spiritului de echipa, toleranta fata de parerea colegilor, dar si a spiritului critic;
= participarea activa a elevilor la procesul de invatare, sintetizand si insusind creativ noile
cunostinte.
Limite:
» tratarea temelor necesita mult timp;
= solicita profesorului un efort suplimentar in proiectarea instruirii;
» impartirea temei in mai multe subteme sau sarcini de lucru, determina ca fiecare grupa sa
insuseasca numai continutul care i-a revenit.

Schema logica pentru tehnica Clustering inlesneste actualizarea cunostintelor
despre un anumit subiect sau la dobandirea noilor achizitii cognitive. Aceasta contribuie
la formarea capacitatilor care denota dezvoltarea activitatilor mintale superioare:
sistematizarea, structurarea, sortarea/clasificarea si trecerea de la general la particular si
invers. Tehnica Clustering poate fi aplicata la etapele de Evocare si Reflectie ale lectiei.
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EXPLOZIA STELARA

Starbusting / Explozia stelara este o

metoda de stimulare a creativitatii, o cale de Maisdn Exalorin Sidas srat i
urmat pentru indeplinirea obiectivelor stabilite. ¢loda CXplozla ot¢glara a apardtl In

Astfel, metoda oferd modalitatea de relaxare a gr’upu] de metode si tghnici de
elevilor si se bazeaza pe formularea de P PN
intrebari pentru rezolvarea de probleme si noi gandlrgz critica.

descoperiri individual sau in grup.

Explozia stelara desemneaza traseul pe care profesorul il urmeaza pentru a ajuta elevii sa-si
gdseasca propria directie de redescoperire a cunostintelor. Scopul metodei este de a obtine cat mai
multe intrebari si conexiuni intre concepte.

Etape:
1. Cadrul didactic propune spre discutie o problema.
2. Se organizeazi clasa in mai multe grupuri, fiecare dintre acestea notand problema pe o foaie.

3. Se elaboreaza, in fiecare grup, a unei liste cu intrebari diverse, care au legatura cu problema
de discutat.

4. Fiecare grup comunica rezultatele activitatii.
5. Se evidentiazi cele mai interesante intrebari si aprecierea muncii in echipa.
Exemplu:
CE? 5 &
L s
CINE? CAND?
When? What?
vizatd \
!
] .
UNDE? DE CE? = e —
Avantaje:

» dezvoltarea si exersarea gandirii cauzale, a inteligentelor multiple, limbajului si atentiei
distributive;

= stimularea creativitatii individule si de grup;

= dezvoltarea spiritului de cooperare si de competitie;

= crearea posibilitatilor contagiunii ideilor;

» dezvoltarea spontaneitatii si creativitatii de grup, dar si abilitétile de lucru in echipa;

= stimularea fiecarui participant la discutie.

Limite:

= asumarea haosului lucrativ;
» lipsa implicarii din partea unor elevi.

4 )

Schema circulara, pentru Tehnica Explozia stelara solicita elevilor s formuleze
raspunsuri la intrebarile colegilor, stimulandu-si dezvoltand creativitatea individuala si
de grup. Astfel, utilizarea tehnicii provoaca antrenarea permanenta a elevilor la un efort
intelectual si evaluarea prin observare, corectare reciprocd si autocorectare. Explozia
stelard permite elevilor o examinare profunda a problemei si poate fi aplicatd la etapa
Realizarea sensului.
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LOTUS

Tehnica Lotus este o tehnica interactiva de l d 1 arsitul lalai al
lucru in grup, ce oferd posibilitatea elevilor de a ntrodusg la sfarsitul secolului a
stabili relatii intre notiuni, cunostinte, pe baza XIX-1ga si sunt atribuitg dg catre
unei teme principale din care deriva alte opt .

teme. 'ﬂW Glehlgr

Tema centrala determina cele opt idei secundare care se construiesc in jurul celei
principale, asemenea petalelor florii de nufar, ca apoi, cele opt idei secundare sa fie trecute in jurul
temei centrale, urmand si ele sa devind teme principale, pentru alte opt petale de nufar. Astfel,
pornind de la o tema centrald, sunt generate noi teme de studiu pentru care se vor dezvolta
conexiuni noi si concepte noi.

Etape:

1. Cadrul didactic propune schema corespunzitoare modelului Lotus.

2, Seindica tema centrala in centrul figurii.

3. Elevii noteazd in cele opt cercuri (petale) ce inconjoara tema centrald, de la 1 pana la 8, in
sensul acelor de ceasornic.

4. Cadru didactic propune cele opt idei deduse, drept noi teme centrale pentru celelalte opt
cercuri (petale).

5. Activitatea se desfisoara in 8 grupe, se construiesc noi conexiuni pentru cele opt noi teme
centrale si consemnarea lor in schema.

6. Se evolueaza ideile furnizate pe grupuri si se analizeaza schema, se apreciaza rezultatele din
punct de vedere calitativ si cantitativ.

Exemplu:
201 CR a1 91C
ayo- TEMACaie
o T S
(s ‘f_“.n" ,2':‘ VH 'S.',!":_ aJ
Ernal
Avantaje:

= aplicabili la diferite trepte de invatamant;

= compatibila cu multe domenii de activitate;

» permite evaluarea ideilor cu privire la stimularea si dezvoltarea potentialului creativ;

= ofera posibilitatea rearanjarii clasei, in sensul ca fiecare grup poate ocupa locul unei petale de
nufar in jurul temei centrale;

= este o modalitate de lucru in grup cu mari valente formativ-educative.

Limite:

= Greu de supravegheat si de indrumat grupurile mici.

4 N

Schema logica, pentru Tehnica Lotus este formata dintr-un cerc pozitionat in
mijloc, ce uneste prin sageti alte opt cercuri, considerata drept exercitiu de stimulare a
creativitatii si de autoevaluare. Tehnica poate fi desfasurata cu succes in grup, fiind
adaptabild diferitor nivele de cunostinte. Tehnica Lotus contribuie atat la dezvoltarea
creativitatii elevului, cat si la capacitatea de structurare a informatiilor. Este o tehnica
de invatare activa pentru etapa Realizarea sensului, iar schema logicd e completata in
K grup, fiecare grup este responsabil de o secventa din cele 8. /




SINECTICA

Sinectica este o tehnicd de stimulare a

creativitdatii, bazatd pe asociatii libere de idei T : POES . .
2 g o Rl rmenal de ,.singeticd” proving din
in care se urmdreste identificarea principiilor erme ¢ e % €

creativitdtii  elevilor si a grupurilor de greegseul ,sgneeticos”.
creativitate.

Sinectica sugereaza asocierea unor idei fara legatura aparenta intre ele. Sinectica se bazeaza
pe utilizarea starilor psihice si a aspectelor emotionale, considerate mai importante in creatie decat
elementele intelectuale si rationale.

Etape:

1. Cadrul didactic constituie grupul sinectic.

2. Se formuleazd problema si se enuntad elevilor, asigurdndu-se intelegerea prin descriere,
explicare.

3. Se analizeaza problema, pornind de la general la particular.

4. Se definesc ideile fundamentale.

5. Cadrul didactic dirijeaza clasa in ,excursia creativa”, activitatea fiind axatd pe analogie,
inversie, empatie etc.

6. Elaborarea modelului de solutionare a problemei;

7. Experimentarea si aplicarea modelului.
Exemplu:

Avantaje:

» stimuleaza gandirea si creativitatea;

= elimina cliseele din mintea elevilor;

= creeaza conditiile necesare producerii unei idei originale;

» stimuleaza vederile nonconformiste si neconventionale;

» Intdreste increderea in fortele proprii, incurajand elevii sa-si asume riscul de a gandi si altfel.
Limite:
= profesorul trebuie sa fie un fin psiholog si sa aiba capacitati empatice dezvoltate;

» timp indelungat necesar aplicarii acestei metode;
» poate fi mult prea solicitanta pentru unii dintre participanti.

(1 B

K Schema logica, pentru tehnica Sinectica, este formata din blocuri informationale \
(concepte diferite), care sunt unite prin sageata cu un cerc comun (problema).
Sinectica este o metoda de grup si solicita ca relatiile dintre membrii grupului sa
fie armonioase, deoarece metoda pune mare pret pe colaborarea ideaticd si intensd in
timpul activitatii. De asemenea, Sinectica reprezinta pentru elevi o modalitate eficienta
si intuitiva de creatie.
K Tehnica poate fi aplicata la toate etapele lectiei. /
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PANZA DE PAIANJEN

Panza de paianjen este o metoda de fixare, . o . A
sistematizare si de verificare a cunostingelor. Panza Pentru prima data tghnica pan za

de pdianjen poate fi utilizatd pentru a investiga sia| dg paianjgn a fost proigetata de
enumera diferite aspecte ale unui subiect, ajutand T-Rartor
elevul sa-si organizeze si sa-si sintetizeze ideile. :

Figura metodei seamana cu o panza de paianjen. Metoda porneste de la ideea situarii in
centru a unui concept central si in jurul lui concepte secundare fiind legate prin raze.

Etape:
1. Cadrul didactic prezinta subiectul, cuvantul-cheie.
2. Se imparte clasa in grupe.
3. Completarea cu detalii pentru fiecare concept secundar.
4. Prezentarea rezultatelor.
Exemplu:

Avantaje:
= posibilitatea de cooperare dintre profesor/elev si elev-elev;
» identificarea obstacolelor si punctelor tari;
= constatarea resurselor personale si valorile elevilor.
Limite:
* necesita mult timp;
= posibila implicare inegala a elevilor in activitate.

-

Schema circulara, pentru Tehnica Panza de paianjen este o reprezentare vizuala a
conceptelor si a legaturilor dintre ele constituindu-se ca un important instrument pentru
predare, invatare, cercetare si evaluare. Tehnica solicitd elevului o abordare logica,
structurata si in acelasi timp creativa. Structurarea ierarhica a ideilor inspira elevii cu noi
idei, prin elaborarea de noi ramuri, sau addugarea acestora pe ramurile adecvate.
Tehnica poate fi aplicata la toate etapele.

N /
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Turul galeriei este o metodda de invdtare
activd, pe baza stimularii prin cooperare ce ii
incurajeaza pe elevi sa-si exprime opiniile
proprii. Scopul aplicarii metodei constd in
antrenarea gandirii critice, a spiritului de
observatie si a competentelor de creativitate.

TURUL GALERIEI

Etape:

1.
2.

G AW

Se repartizeaza elevii in grupuri de cate 4-5 membri, in functie de numarul elevilor din clasa.
Cadru didactic prezinta elevilor tema si sarcina de lucru.
Realizeaza un produs pe tema stabilitd in prealabil.
Produsele sunt expuse pe peretii clasei.
Produsele realizate sunt prezentate in fata tuturor elevilor.
Analizarea tuturor lucrarilor, discutii.
Produsele realizate de catre elevi sunt expuse ca intr-o galerie, prezentate si sustinute de

secretarul grupului, urmand sa fie evaluate si discutate de catre toti elevii. Modelul de schema este
la discretia fiecarui grup din categoria modelul schemelor logice.

Avantaje:

formarea si consolidarea deprinderii de ascultare activa;

formarea si dezvoltarea capacitatii reflective;

dezvoltarea gandirii critice;

stimularea creativitatii;

dezvoltarea competentelor de relationare si comunicare;

participarea activa, implicarea tuturor elevilor in realizarea sarcinilor de invatare;
formarea si dezvoltarea competentelor de evaluare si autoevaluare.

Limite:

» tendinta de conformare la opinia grupului;

» tendinta de dominare a grupului manifestata de anumiti elevi, erijati in lideri;
» marginalizarea sau autoizolarea elevilor care impartdsesc alte opinii;

» dezvoltarea unei posibile dependente de grup in rezolvarea sarcinilor;

» Aparitia unor conflicte intre elevi.

/ Schema logica, pentru tehnica Turul Galeriei, este foarte diversa prin modelex

\de spectrul problemei. /

liniar, ierarhic, circular; ce releva aspecte diferite pentru o problema comuna. Tehnica
solicita elevilor capacitatea de a asculta, a intelege si accepta sau sa respinge ideile
celorlalti prin demonstrarea valabilitatii celor sustinute.

Elevii sunt determinati sa caute si sa dezvolte solutii pentru diferite probleme, sa
faca reflectii critice, sa compare si sa analizeze situatii date si totodata sa-si sustina
propriile idei, intr-un anumit format

Tehnica Turul Galeriei poate fi utilizata la diferite etape ale lectiei in dependenta
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III. Organizatorii graficii prin diagrame
1. Metode si tehnici didactice interactive reprezentate prin diagrame

DIAGRAMA GANTT

M fost invegntata de cétre tiegnry
Diagrama Gantt reprezintd un instrument |. Gantt, ingingr si sociolog de
Solosit in planificarea proiectelor, origing americand i 1917 si a fost

evenimentelor si a muncii, in general. a o e luti o
Urmareste etapele desfasurarii unui proiect in considerata O tehnica revo ationara

functie de durata acestora. Se foloseste des in la acga vremg, autorul ¢i fimd
protecte de lungd durata prgmiat pegntra contributiilg aduse

in domgeniul managegmentualui.
Etape:

1. Se listeaza pe o foaie toate sarcinile, datele programate pentru inceperea si finalizarea lor si
responsabilii,

2. Se determina unitatea de timp pe care o veti folosi; daca e proiect de durata foarte scurta —
folositi ore, daca e mai scurt de 3 luni — folositi zile, iar pentru cele mai lungi — saptamani sau
luni;

3. Se deseneaza o matrice, cu 2 axe: una orizontald, care indica perioada de timp necesara
fiecarei activitati (cu datele de incepere si finalizare ale sarcinii); cea vertical, indica sarcinile
ce trebuie indeplinite. Perioadele de timp se coloreaza diferit, pentru a monitoriza mai
eficient desfasurarea proiectului.

Exemplu: ° 3 10 18 20 23 39

AcDwveate 1
ACtwndLe 2 | S

Aclvials J | CEP———
AlLvidale 4 [S—
Actvitate 5 [

Avantajele:
= este recomandata pentru activitatile cu durata de timp usor de estimate;
= se construieste usor si poate fi inteleasa de un public larg;
» poate cuprinde intre 15-20 de sarcini, ilustrate intr-o singura pagina.
Limite:
= orice sarcind a unui proiect e mult mai complex decat o reprezentare minimal intr-o
diagrama, neputdndu-se exprima munca alocatd, resursele umane implicate sau
dificultatile intalnite;
* mai multe sarcini ingreuneaza diagrama si pot crea confuzie.

Diagrama Gantt este un instrument de monitorizare, care poate fi aplicat de cadrele
didactice la realizarea unor produse ce solicitd timp: proiecte de cercetare de grup.
Instrumentul respectiv este recomandat pentru clasele gimnaziu, liceu.




DIAGRAMA VENN

Diagrama Venn reprezintd un organizator
cognitiv format din doua cercuri partial - .
suprapuse in care se reprezinta asemanarile si Celgbra dlagrama Venn a fOST

deosebirile - intre doud aspecte, procese, inventata dg catre logicianul
evenimente istorice, idei, concepte. In primul

cerc se noteazd elementele specifice primului Si filOSOfUl John Venn
obiect, in al doilea cerc trasaturi/ (1834-1923)
caracteristict ale celuilalt obiect, iar la

intersectia cercurilor, elementele comune.

Etape:

1. Fiecare elev completeaza cercurile cu informatiile referitoare la continuturile de comparat,in
zona suprapusa noteaza asemanarile.

2. Se prezinta produsele,se afiseaza,se analizeazi, se corecteaza.
3. Serealizeazi o evaluare formativa.
Exemplu:
Dupa numarul de elemente pot fi delimitate mai multe variatii: clasic, triplu, liniar, circular.

VENN CLASIC VENN TRIPLU VENN LINIAR VENN CIRCULAR

T Tt ‘ l
—

Avantajele:

» stimuleaza gandirea critica, analitica;

= favorizeazd cunoasterea directa a realitétii, prin stabilirea diferentelor specifice intre doua
concepte;

» poate fi utilizata prin diverse forme de organizare a demersului didactic (lucrul in grupuri
mari, mici, in perechi sau individual), la diferite faze ale lectiei si in cadrul diverselor tipuri
de lectii.

Limite:
* nu poate fi utilizata daca termenii, obiectele, ideile etc. nu sunt comparabile;
* nu poate fi aplicata la toate temele.

4 N

Instrumentul diagrama aplicat pentru tehnica Diagrama Venn in varianta clasica
are o mare pondere, incepand cu clasele primare si pana la clasele liceale, fara a se
ancora intr-o anumita disciplind. Are deschidere pentru toate etapele cadrului ERRE si
poate fi aplicata atat individual, in pereche sau grup.

Modelele Diagramei Venn — liniar, triplu, circular — sunt recomandate pentru
ciclurile gimnazial si liceal.

- /
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SCHELETUL DE PESTE / ISHIKAWA / FISHBONE

Diagrama ,,0s de peste” este un instrument o
de analizd, ce caracterizeazd un anumit 1 fost dezvoltata de

procedeu. Acesta ilustreaza cauzele principale  Raourulshikawa (1986) cu scopul

si secundare ale unui anumit efect. Se
recomanda realizarea tehnicii respective, cu

deg a determina si dgfalca

diagramd ca instrument, doar atunci cdnd principalglg cauzg alg ungi
exista o singura problema, iar cauzele posibile
pot fi ierarhizate. pr’oblgm date.

Etape:

1.

Se formuleaza problema si se noteaza intr-un chenar, in partea dreaptd a diagramei.

2. Se poate folosi un tabel, agezat la vederea tuturor si s deseneaza sira spinarii, apoi chenarul in

+

care se va nota efectul. Se deseneazi o sageata orizontald, indreptata spre dreapta. Aceasta
este sira spindrii. Se indica in dreapta sagetii o descriere scurta a efectului sau rezultatului si
se incadreaza descrierea efectului intr-un chenar.

Se indica cauzele principale care au dus la aparitia efectului in discutie.

Discutati despre fiecare cauza principala cu specificarea celorlalti factori secundari, care pot
avea legatura cu efectul.

Se noteaza treptat tot mai multe cauze si se aranjeaza in dreptul subcategoriilor.

Exemplu:

l Cauzh de ]

nived 2
-

Problemd ce rebue
rezroivasl (rerultae)

Avantaje:

ajuta la identificarea cauzelor de baza;

este ordonata si usor de descifrat si scoate in evidenta relatiile dintre cauza si efect;
aratam legaturile dintre factorii diversi, care influenteaza o problema;

arata ce poate fi schimbat si determina acele zone ce necesita informatii suplimentare.

Limite:

» modul pretentios de realizare grafica;
= nu poate fi aplicata la toate temele.

Diagrama ,Os de peste”, instrument pentru tehnica cu acelasi nume, este
completata eficient in cadrul orei, in grup, cu o pondere pentru etapa de Evocare sau
Reflectie.

Este un instrument cu multiple structuri, fapt ce il recomanda pentru clasele
gimnaziale si liceale.




METODA PIRAMIDEI

Metoda piramidei reprezinta impletirea
activitatii individuale cu cea desfasurata in
mod cooperative in cadrul grupelor si
presupune reducerea numarului de elemente,
aspecte, ale unei problem, situatii, pentru
focalizarea asupra celor esentiale.

Etape:

Tacg parte din catggoria metodglor
/ tghnicilor prin colaborarg /
intgractivg dgnumit si bulgargle de
zapada.

1. Se expune problema printr-o faza introductiva.
2. Elevii lucreaza individual 5 minute. Noteaza intrebdrile legate de subiect.
3. Se discuta rezultatele la care a ajuns fiecare. Se solicitd raspunsuri la intrebarile individuale

din partea colegilor.

4. Sereunesc in grupe mai mari si se discuta la situatia in care s-a ajuns.
5. Se raporteazi solutiile in colectiv. Intreaga clasi reuniti analizeazi si concluzioneazi asupra

ideilor.
6. Se formuleaza decizia. Se alege situatia finala si se stabilesc concluziile.

Exemplu:

A
< -’”\‘X
X X\ /X\
S R x\ 7>
rore me popimnen ot = &&&*g%
Avantaje:

» dezvolta invatarea prin cooperare;

» stimuleaza manifestarea spiritului de echipa.

Limite:

= contributia fiecarui participant poate fi greu de apreciat;
» lipsa implicarii din partea unor elevi si transferul responsabilitatilor acestora catre alti

colegi.

Diagrama, instrument pentru Metoda Piramidei, se realizeaza individual.
Tehnica poate fi utilizatd la Evocare si la Reflectie. Poate fi utilizata la treapta

gimnaziala si liceu.




DIAMANTUL

Diamantul este o strategie didactica
moderna ce are la baza impletirea activitatii
individuale cu cea de cooperare in grup. Prin
aplicarea acestei metode se urmadareste
antrenarea in activitate a fiecarui elev, astfel
incat sa participe la solutionarea sarcinilor de
lucru date.

Etape:
1. Expunerea datelor problemei.
2. Impirtirea elevilor in grupe.
3. Realizarea diamantului in grup si apoi sintetizarea sa intr-unul comun pentru toata clasa sau
realizarea unui tur al galeriilor pentru imbunététirea si evaluarea echipelor.

Forma diamantului:

un substantiv propriu reprezentativ din textul-suport;
doua substantive comune reprezentative;

o propozitie din 4 cuvinte care sa exprime mesajul textului;
trei verbe reprezentative pentru text;

numele evenimentului prezentat.

AN N NN

Exemplu:

Injcliegerea textulul - metoda _ diamantului™

DIAMANT

T

Avantaje:
= stimuleaza interactiunea intre elevi;
= dezvolta abilitatile de comunicare si gandirea critica a acestora;
» dezvolta creativitatea.
Limite:
» initial pare dificila.

Instrumentul diagrama in baza Diamantului este o combinare a formelor de
invatare aplicate in clasa si e recomandat in etapa de Realizare a sensului si Reflectie,
ghidand elevii spre formularea unei decizii.




MATRICEA CONCEPTUALA

 fost invgntata dg Bruce

) y Hendgrson pentru Boston
Matricea conceptuala se foloseste pentru a C (ti 5 R i
reprezenta continutul unui termen necunoscut. On§u ting roup' m}9 0 p.@jl. rda

ajuta corporatiilg Tn deciziilg
pentru alocarga regsursglor.
Etape:

Structura unei astfel de matrice poate include:
I cadran — cuvantul/termenul/fenomenul sau procesul;
IT cadran — explicatia intelesului acelui cuvant/termen;
III cadran — un exercitiu de utilizare corectd a semnificatiei noului cuvant intr-un context;
IV cadran — un desen care si ilustreze sensul termenului sau procesului descris.

Exemplu:

TERMEN EXERCITIU

EXPLICARE DESEN

Avantaje:
» Intruneste toate componentele cheie ale unui termen/fenomen sau proces;
= este usor de aplicat;
» dezvolta creativitatea si comunicarea.
Limite:
= nu oferd o analiza detaliata a termenului sau fenomenului descris;
= uneori necesita mult timp pentru executare (in special desenul).

Instrumentul grafic propus pentru tehnica Matricea conceptuala este axata pe cele 4
cadrane si implica subiectii in invatarea activa, constituind partea de baza a lectiei,
Realizarea sensului. Poate fi aplicata in diferite forme de activitate la clasa.
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